SAgES

Kod szkolenia: M/ANDROID

Tytut szkolenia: Android - podstawy
programowania.

Adresaci szkolenia:

Szkolenie adresowane jest do programistow, pragnacych rozpoczac
przygode z tworzeniem aplikacji mobilnych, pracujacych w ramach
systemu Android. Programowanie tej wiodacej obecnie platformy
umozliwia dotarcie do miliondw uzytkownikdéw na catym Swiecie z
wiasnymi aplikacjami i grami mobilnymi.

Cel szkolenia:

Uczestnicy zapoznajq sie ze specyfikg platformy mobilnej, dowiedzg sie
jak przygotowa¢ srodowisko deweloperskie oraz w jaki sposoéb
projektowacd interfejs aplikacji dziatajacej na telefonie komodrkowym.
Dowiedzg sie réwniez jak sterowac telefonem z poziomu aplikacji, w jaki
sposbéb realizowana jest w tym systemie warstwa trwatosci i gdzie dane
mogq byc¢ przechowywane. Omowione zostanie programowanie logiki
aplikacji z uwzglednieniem kwestii wielowatkowosci oraz wykorzystanie
systemu zasobow.

Wymagania:

Od uczestnikow szkolenia wymagana jest umiejetnos¢ programowania w
jezyku Java, a takze podstawowa znajomos¢ koncepcji programowania
sterowanego zdarzeniami.

Mocne strony szkolenia:

Szkolenie przedstawia w skondensowanej formie podstawy
programowania aplikacji na platformie Android i umozliwia uczestnikom
rozpoczecie tworzenia wiasnych aplikacji natychmiast po szkoleniu.
Umozliwia rdéwniez zasiegniecie porady doswiadczonego dewelopera,
utrzymujacego aplikacje na tej platformie, réwniez w kwestiach
praktycznych, takich jak wykorzystanie Android Market.
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Parametry szkolenia:

3*7 godzin wykfadéw i warsztatéow w proporcji 1/3. W trakcie warsztatéw
realizowana jest aplikacja, obejmujaca swoim zakresem wszystkie
zagadnienia omawiane na szkoleniu.

Wielkos¢ grupy: maks. 8-10 osdb.

Polecane szkolenia poprzedzajace:
1/IP

Program szkolenia:

1. Elementy srodowiska programistycznego
e Eclipse
e ADT/DDMS
e emulator i narzedzia SDK

2. Konstrukcja GUI Androida
e layouty, kontenery, rozmieszczenie widgetéw
jednostki miary
réznice w rozdzielczosci urzadzen
narzedzie 9patch
obracanie ekranu

3. Interakcja z uzytkownikiem
e okna dialogowe
e pasek stanu
e notyfikacje toast
e diody, dzwiek, wibracja

4. Sktadowanie danych (nie-SQL)
e pliki prywatne
cache
karta SD
preferencje
data backup (Google Cloud)

5. Bazy danych
e krotko o SQLite, ograniczenia silnika
e SQLiteOpenHelper
e dobre praktyki
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6. Listy przewijane
e koncepcja adapteréw, proste adaptery standardowe
e layout pojedynczego wiersza
e problemy z wydajnoscig, wzorzec ViewHolder

7. Cykl zycia aktywnosci
e zdarzenia przy starcie i koncu zycia aktywnosci
e wykorzystanie aktywnosci programéw zewnetrznych
e podstawy zawartosci manifest.xml

8. Zasoby (resources)
e typy zasobdw
e hierarchia kwalifikatorow

9. Wielowgtkowosc¢
e hierarchia waznosci proceséw
e wielowatkowosc¢ a GUI
e klasa AsyncTask<>

10. Inne zagadnienia
e Content providers
e Services
e Widgets
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