
Kod szkolenia: J/JPTytuª szkolenia: Programowanie w j�zyku JavaAdresa
i szkolenia:Szkolenie adresowane jest do programistów, pragn¡
y
h pozna¢ j�zyk Java.Cel szkolenia:Celem szkolenia jest naby
ie umiej�tno±
i programowania w j�zyku Java, oraz za-poznanie si� z platform¡ Java w zakresie umo»liwiaj¡
ym swobodne poruszanie si�po spe
yfika
ja
h stowarzyszony
h z JSE. Program szkolenia uªo»ony jest tak, by po-krywaª wi�kszo±¢ zagadnie« obj�ty
h 
ertyfikatem SCJP, a zarazem dostar
zaª wiedzyniezb�dnej do pó¹niejszego zrozumienia platformy Java Enterprise Edition. Warsztatyprowadzone s¡ z u»y
iem narz�dzi stosowany
h przy prawdziwy
h projekta
h (IDE,kontrola wersji, testowanie, nota
ja UML) tak, aby walory prakty
zne szkolenia byªyjak najwi�ksze.W rama
h szkolenia, opró
z podstaw j�zyka, u
zestni
y poznaj¡ mi�dzy innymi:programowanie aplika
ji desktop przy u»y
iu biblioteki Swing, programowanie sie
iTCP/IP, a tak»e zagadnienia RMI. Szkolenie obejmuje równie» podstawy Java Refle
-tion AP JDBC, parsowania XML w Java, oraz wprowadzenie do Java Enterprise Edition.Warsztaty prowadzone s¡ z u»y
iem narz�dzi stosowany
h w projekta
h: E
lipse,ANT, CVS, jUnit. Wymienione narz�dzia mog¡ by¢ zast¡pione narz�dziami stosowa-nymi w Pa«stwa firmie.Wymagania:Od u
zestnikówwymagana jest umiej�tno±¢ programowania w dowolnym j�zyku.Mo
ne strony szkolenia:Program pokrywa zagadnienia obj�te 
ertyfikatem SCJP, a zarazem dostar
za pod-staw niezb�dny
h do zrozumienia platformy Java Enterprise Edition(JEE).Szkolenie jest 
i¡gle uaktualniane do pojawiaj¡
y
h si� najnowszy
h wersji j�zyka,przy za
howaniu informa
ji niezb�dny
h do utrzymywania programów tworzony
hwe w
ze±niejszy
h wersja
h.Parametry szkolenia:5*7 godzin wykªadów i warsztatów w propor
ji 1/3. W trak
ie warsztatów, opró
zprosty
h ¢wi
ze«, projektowana i implementowana jest prosta kompleksowa aplika-
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Wielko±¢ grupy: maks. 8-10 osób.Program szkolenia:1. Wprowadzenia do platformy javaa. Podstawowe informa
je o j�zyku b. Rodzaje instala
ji
. Narz�dzia dost�pne w instala
ji JSE (kompilator, debuger, interpreter, generatordokumenta
ji i inne)d. Dokumenta
jae. Sposoby dostar
zania aplika
ji Java SE (aplika
ja klasy
zna, aplet, java web start,plugin)f. Zasoby internetoweg. Kompila
ja i uru
homienie pierwszego programuh. Konwen
je obowi¡zuj¡
e w j�zyku Java2. Narz�dziaa. E
lipse, lub inne narz�dzie wybrane przez zamawiaj¡
egob. ANT
. CVS3. Podstawy j�zykaa. Deklara
ja klas i interfejsówb. Deklara
ja zmienny
h typów prosty
h, tabli
owy
h, wyli
zeniowy
h i obiekto-wy
h
. Zakres wido
zno±
i - podstawyd. Klasy opakowuj¡
e,e. Ini
jaliza
ja zmienny
h,f. Metoda main i przekazywanie argumentów wywoªania programug. Podstawowa obsªuga standardowego wej±
ia/wyj±
iah. przekazywanie argumentów do metod4. Instruk
je steruj¡
e wykonaniem programua. Instruk
je warunkowe: if, else swit
hb. P�tle for, for-ea
h, while, do-while
. Instruk
je break, 
ontinue, wykorzystanie etykiet5. Operatory, przypisania, konwersja i rzutowanie6. Programowanie obiektowea. Deklara
ja klas, klas abstrak
yjny
h i interfejsówb. Tworzenie konstruktorów i ini
jaliza
ja obiektów
. Skªadowe staty
zned. En
apsulation, Coupling, Cohesione. Dziedzi
zenief. Dziedzi
zenie a zakres wido
zno±
ig. Dziedzi
zenie a przypisania, operator instan
eofh. U»ywanie konstruktorów i metod nadklasyi. Overload a overridej. Klasa Obje
tk. Podstawy UMLl. Rozwa»ania projektowe: agrega
ja, kompozy
ja, aso
ja
ja, generaliza
ja7. Obsªuga wyj¡tków i aser
jea. Kon
ep
ja sytua
ji wyj¡tkowy
h w Javab. Typy sytua
ji wyj¡tkowy
h (klasy Ex
eption, RuntimeEx
eption, Error)
. Obsªuga wyj¡tków (klauzule, try, 
at
h, finally)d. Deklara
ja metod wzbudzaj¡
y
h wyj¡tki oraz wzbudzanie wyj¡tków (throws,throws)e. Wyj¡tki a dziedzi
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f. Przegl¡d wybrany
h wyj¡tkówg. Projektowanie wªasny
h typów wyj¡tkówh. aser
je8. Klasa Math, Opera
je na napisa
h i formatowaniea. Metody Klasy Mathb. Klasa String, StringBuffer, StringBuilder,
. Opera
je na napisa
hd. Atomiza
ja napisów i podstawywyra»e« regularny
h (metoda split, klasa String-Tokenizer, S
anner, Pattern)e. Formatowanie napisów, dat i li
zb (klasa Formatter)f. Formatowanie z uwzgl�dnieniem ustawie« regionalny
h9. Kolek
je i klasy Genery
znea. Rodzaje kolek
ji w Javab. Kolek
je uporz¡dkowane, nieuporz¡dkowane, posortowane, nieposortowane
. Metoda equals i hashCoded. Interfejsy Colle
tion, Set, Map, Liste. Przegl¡d dost�pny
h kolek
jif. Kolek
je syn
hronizowaneg. Itera
ja po kolek
ja
hh. Interfejsy Comparable i Comparatori. Metody u»ytkowe z klasy Colle
tionsj. Interfejs Clonablek. Kolek
je Genery
znel. Zasady tworzenia klas Genery
zny
h10. Obsªuga Wej±
ia/Wyj±
iaa. Kon
ep
ja strumieni w Javab. Rodzaje strumieni
. Strumienie Binarne (InputStream, OuputStream i po
hodne)d. Strumienie Znakowe (Reader, Writer i po
hodne)e. Zagadnienia kodowania w strumienia
h znakowy
hf. �¡
zenie strumienig. Strumienie skojarzone z plikami oraz interak
ja z systemem plików klasy( file,RandomA

essfile,fileOutputStream,fileInputStream)h. Interfejs Serializablei. Serializa
ja obiektów do strumieni (Obje
tOutputStream,Obje
tInputStream)j. Modyfika
ja domy±lnej serializa
jik. Standardowe wej±
ie/wyj±
iel. Przykªady strumieni spe
jalizowany
hm. Atomiza
ja strumieni (StreamTokenizer)11. Elementy zaawansowane j�zykaa. klasy wewn�trzne, staty
zne, anonimowe,b. import staty
zny
. metoda finalize i g
d. annota
je12. Programowanie aplika
ji wielow¡tkowy
ha. Poj�
ie W¡tkub. Konstruk
ja w¡tków w javie (Runnable i Thread)
. Cykl »y
ia w¡tkud. S
heduler (zasada dziaªania i priorytety)e. Metody yield, join, sleepf. Grupy w¡tkówg. Zagadnienia syn
hroniza
ji (wait,notify,notifyAll, zaklesz
zenie, zagªodzenie)h. Klasy pakietu java.util.
on
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13. Programowanie sie
i TCP/IPa. Podstawy protokoªów IP / TCP / UDPb. Programowanie z u»y
iem UDP (DatagramSo
ket, Datagram Pa
ket)
. Programowanie z u»y
iem TCP (So
ket, ServerSo
ket)d. Rodzaje i Obsªuga wyj¡tkówe. Zagadnienia przesyªania obiektówf. Zagadnienia wspóªbie»nej obsªugi wielu poª¡
ze«.14. RMIa. Wprowadzenie do RMIb. Warstwy RMI i zasada dziaªania
. Tworzenie zdalny
h obiektów (interfejs Remote)d. Genera
ja Stubów (rmi
)e. Rejestr RMI i bindowanie zdalny
h obiektów (rmiregistry)f. Implementa
ja klientag. Przegl¡d wyj¡tkówh. Zagadnienia bezpie
ze«stwai. RMI a Corba i EJB15. SWINGa. Idea programowania komponentowo-zdarzeniowegob. Poj�
ie komponentu i kontenera
. Przegl¡d komponentów i kontenerów w Swingd. Zarz¡d
y rozkªadue. Rodzaje zdarze« i i
h obsªuga (Events Listeners, Adapters)f. Zagadnienia wspóªbie»no±
i w kontek±
ie SWING16. Applety i Java2Da. Podstawy Java2d, (klasa Graphi
s)b. Podstawy tworzenia anima
ji
. Zasada dziaªania apletówd. Metody i 
ykl »y
iae. Osadzanie apletu na stronie internetowejf. Aplety i Swingg. Zagadnienia bezpie
ze«stwa17. Podstawy JDBC18. Podstawy przetwarzania XML w Java19. Podstawy testowania aplika
ji z u»y
iem biblioteki Junita. Kon
ep
ja TDDb. Rodzaje testów
. Biblioteki jUnit i testNGd. Testowanie z u»y
iem obiektów Mo
k20. Zaawansowane zagadnienia zwi¡zane z platform¡ Java:a. Classloaderb. Management Logging
. JNId. Java Refle
tion21. Wprowadzenie do Java Enterprise Edition
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