SQges

Kod szkolenia: J/JP

Tytut szkolenia: Programowanie w jezyku Java

Adresaci szkolenia:

Szkolenie adresowane jest do programistéw, pragnacych poznac jezyk Java.

Cel szkolenia:

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci programowania w jezyku Java, oraz za-
poznanie sie z platforma Java w zakresie umozliwiajgcym swobodne poruszanie sie
po specyfikacjach stowarzyszonych z JSE. Program szkolenia utozony jest tak, by po-
krywat wiekszos¢ zagadnien objetych certyfikatem SCIP, a zarazem dostarczat wiedzy
niezbednej do pdzniejszego zrozumienia platformy Java Enterprise Edition. Warsztaty
prowadzone sg z uzyciem narzedzi stosowanych przy prawdziwych projektach (IDE,
kontrola wersji, testowanie, notacja UML) tak, aby walory praktyczne szkolenia byty
jak najwieksze.

W ramach szkolenia, oprécz podstaw jezyka, uczestnicy poznajg miedzy innymi:
programowanie aplikacji desktop przy uzyciu biblioteki Swing, programowanie sieci
TCP/IP, a takze zagadnienia RMI. Szkolenie obejmuje réwniez podstawy Java Reflec-
tion AP JDBC, parsowania XML w Java, oraz wprowadzenie do Java Enterprise Edition.
Warsztaty prowadzone sg z uzyciem narzedzi stosowanych w projektach: Eclipse,
ANT, CVS, jUnit. Wymienione narzedzia moga by¢ zastapione narzedziami stosowa-
nymi w Panstwa firmie.

Wymagania:

Od uczestnikdw wymagana jest umiejetnosc¢ programowania w dowolnym jezyku.

Mocne strony szkolenia:

Program pokrywa zagadnienia objete certyfikatem SCJP, a zarazem dostarcza pod-
staw niezbednych do zrozumienia platformy Java Enterprise Edition(JEE).

Szkolenie jest ciggle uaktualniane do pojawiajacych sie najnowszych wersji jezyka,
przy zachowaniu informacji niezbednych do utrzymywania programoéw tworzonych
we wczeshiejszych wersjach.

Parametry szkolenia:

5*7 godzin wyktaddéw i warsztatéw w proporcji 1/3. W trakcie warsztatow, oprécz
prostych ¢wiczen, projektowana i implementowana jest prosta kompleksowa aplika-
ja.
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Wielkos¢ grupy: maks. 8-10 osob.

Program szkolenia:

1. Wprowadzenia do platformy java

a. Podstawowe informacje o jezyku  b. Rodzaje instalacji

¢. Narzedzia dostepne w instalacji JSE (kompilator, debuger, interpreter, generator
dokumentadji i inne)

d. Dokumentacja

e. Sposoby dostarczania aplikacji Java SE (aplikacja klasyczna, aplet, java web start,
plugin)

f. Zasoby internetowe

g. Kompilacja i uruchomienie pierwszego programu

h. Konwencje obowigzujgce w jezyku Java
2. Narzedzia

a. Eclipse, lub inne narzedzie wybrane przez zamawiajgcego

b. ANT

c. QVS
3. Podstawy jezyka

a. Deklaracja klas i interfejsow

b. Deklaracja zmiennych typéw prostych, tablicowych, wyliczeniowych i obiekto-
wych

. Zakres widocznosci - podstawy

d. Klasy opakowujace,

e. Inicjalizacja zmiennych,

f. Metoda main i przekazywanie argumentéw wywotania programu

g. Podstawowa obstuga standardowego wejscia/wyjscia

h. przekazywanie argumentéw do metod
4. Instrukcje sterujgce wykonaniem programu

a. Instrukcje warunkowe: if, else switch

b. Petle for, for-each, while, do-while

c. Instrukcje break, continue, wykorzystanie etykiet
5. Operatory, przypisania, konwersja i rzutowanie
6. Programowanie obiektowe

a. Deklaracja klas, klas abstrakcyjnych i interfejséw

b. Tworzenie konstruktoréw i inicjalizacja obiektow

c. Sktadowe statyczne

d. Encapsulation, Coupling, Cohesion

e. Dziedziczenie

f. Dziedziczenie a zakres widocznosci

g. Dziedziczenie a przypisania, operator instanceof

h. Uzywanie konstruktorow i metod nadklasy

i. Overload a override

j- Klasa Object

k. Podstawy UML

I. Rozwazania projektowe: agregacja, kompozycja, asocjacja, generalizacja
7. Obstuga wyjatkéw i asercje

a. Koncepcja sytuacji wyjatkowych w Java

b. Typy sytuacji wyjatkowych (klasy Exception, RuntimeException, Error)

c. Obstuga wyjatkéw (klauzule, try, catch, finally)

d. Deklaracja metod wzbudzajacych wyjatki oraz wzbudzanie wyjgtkéw (throws,
throws)

e. Wyjatki a dziedziczenie
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f. Przeglad wybranych wyjatkow
g. Projektowanie wtasnych typéw wyjatkéw
h. asercje
8. Klasa Math, Operacje na napisach i formatowanie
a. Metody Klasy Math
b. Klasa String, StringBuffer, StringBuilder,
¢. Operacje na napisach
d. Atomizacja napiséw i podstawy wyrazen regularnych (metoda split, klasa String-
Tokenizer, Scanner, Pattern)
e. Formatowanie napisow, dat i liczb (klasa Formatter)
f. Formatowanie z uwzglednieniem ustawien regionalnych
9. Kolekcje i klasy Generyczne
a. Rodzaje kolekcji w Java
b. Kolekcje uporzadkowane, nieuporzagdkowane, posortowane, nieposortowane
¢. Metoda equals i hashCode
d. Interfejsy Collection, Set, Map, List
e. Przeglad dostepnych kolekgji
f. Kolekcje synchronizowane
g. lteracja po kolekcjach
h. Interfejsy Comparable i Comparator
i. Metody uzytkowe z klasy Collections
j- Interfejs Clonable
k. Kolekcje Generyczne
I. Zasady tworzenia klas Generycznych
10. Obstuga Wejscia/Wyjscia
a. Koncepcja strumieni w Java
b. Rodzaje strumieni
. Strumienie Binarne (InputStream, OuputStream i pochodne)
d. Strumienie Znakowe (Reader, Writer i pochodne)
e. Zagadnienia kodowania w strumieniach znakowych
f. Laczenie strumieni
g. Strumienie skojarzone z plikami oraz interakcja z systemem plikdw klasy( file,
RandomAccessfile,
fileOutputStream filelnputStream)
h. Interfejs Serializable
i. Serializacja obiektow do strumieni (ObjectOutputStream,ObjectinputStream)
j- Modyfikacja domyslnej serializacji
k. Standardowe wejscie/wyjscie
I. Przyktady strumieni specjalizowanych
m. Atomizacja strumieni (StreamTokenizer)
11. Elementy zaawansowane jezyka
a. klasy wewnetrzne, statyczne, anonimowe,
b. import statyczny
c. metoda finalize i gc
d. annotacje
12. Programowanie aplikacji wielowgtkowych
a. Pojecie Watku
b. Konstrukcja watkéw w javie (Runnable i Thread)
c. Cykl zycia watku
d. Scheduler (zasada dziatania i priorytety)
e. Metody yield, join, sleep
f. Grupy watkéw
d. Zagadnienia synchronizacji (wait,notify,notifyAll, zakleszczenie, zagtodzenie)
h. Klasy pakietu java.util.concurrent
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13. Programowanie sieci TCP/IP
a. Podstawy protokotéw IP / TCP / UDP
b. Programowanie z uzyciem UDP (DatagramSocket, Datagram Packet)
¢. Programowanie z uzyciem TCP (Socket, ServerSocket)
d. Rodzaje i Obstuga wyjatkéw
e. Zagadnienia przesytania obiektéw
f. Zagadnienia wspoétbieznej obstugi wielu potaczen.
14. RMI
a. Wprowadzenie do RMI
b. Warstwy RMI i zasada dziatania
c. Tworzenie zdalnych obiektéw (interfejs Remote)
d. Generacja Stubow (rmic)
e. Rejestr RMI i bindowanie zdalnych obiektéw (rmiregistry)
f. Implementacja klienta
d. Przeglad wyjatkow
h. Zagadnienia bezpieczenstwa
i. RMI a Corba i EJB
15. SWING
a. Idea programowania komponentowo-zdarzeniowego
b. Pojecie komponentu i kontenera
c. Przeglad komponentéw i konteneréw w Swing
d. Zarzadcy rozktadu
e. Rodzaje zdarzen i ich obstuga (Events Listeners, Adapters)
f. Zagadnienia wspotbieznosci w kontekscie SWING
16. Applety i Java2D
a. Podstawy Java2d, (klasa Graphics)
b. Podstawy tworzenia animacji
¢. Zasada dziatania apletow
d. Metody i cykl zycia
e. Osadzanie apletu na stronie internetowej
f. Aplety i Swing
g. Zagadnienia bezpieczenstwa
17. Podstawy JDBC
18. Podstawy przetwarzania XML w Java
19. Podstawy testowania aplikacji z uzyciem biblioteki Junit
a. Koncepcja TDD
b. Rodzaje testow
c. Biblioteki jUnit i testNG
d. Testowanie z uzyciem obiektéw Mock
20. Zaawansowane zagadnienia zwigzane z platforma Java:
a. Classloader
b. Management Logging
c. JNI
d. Java Reflection
21. Wprowadzenie do Java Enterprise Edition
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