
Kod Szkolenia: J/TOOLSTytuª Szkolenia: Narz�dzia wspomagaj¡
e two-rzenie projektów w JavaAdresa
i Szkolenia:Szkolenie adresowane jest do programistów tworz¡
y
h w j�zyku Java niezale»nieod platformy JME/JSE/JEE pragn¡
y
h udoskonali¢ swój warsztat pra
y.Cel szkolenia:Celem szkolenia jest zapoznanie u
zestników z narz�dziami i metodami pra
y ma-j¡
ymi na 
elu usprawnienia wykonywania 
zynno±
i zwi¡zany
h z developmentem.Zakres szkolenia obejmuje zarówno teorety
zne podstawy in»ynierii oprogramowa-nia jaki i prakty
zne narz�dzia w
hodz¡
e w skªad warsztatu profesjonalisty. Poznanete
hniki maj¡ zna
zny wpªyw na zwi�kszenie wydajno±
i pra
y o jako±
i produkowa-nego kodu.Na »y
zenie modyfikujemy program szkolenia pod inne ze znany
h narz�dzi deve-loperski
h.Wymagania:Od u
zestników szkolenia wymagana jest znajomo±¢ j�zyka Java, mile widzianawiedza ogólna o Java Enterprise Edition, podstawowa znajomo±¢ ±rodowiska E
lipse.Parametry szkolenia:2*7 godzin wykªadów i warsztatów w propor
ji 1/1. W 
zasie warsztatów opró
zprosty
h ¢wi
ze« b�dzie budowane kompleksowe ±rodowisko develoeprskie.Wielko±¢ grupy: max 8-10 osób.
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Program szkolenia:1. Ant � podstawowe narz�dzie budowania projektu1.1. Kompila
ja ¹ródeª1.2. Budowanie projektu1.3. Integra
ja Ant z SVN1.4. Zarz¡dzanie zale»no±
iami przy pomo
y Apa
he Ivy2. Maven jako kompleksowa platforma projektu2.1. Ant 
zy Maven � jak ±wiadomie wybra¢ odpowiednie narz�dzie dopasowanedo problemu2.2. Standardowa struktura projektu Maven2.2.1.Tworzenie projektów wielomoduªowy
h (w tym JEE)2.3.Klu
zowe elementy 
yklu budowania projektu2.3.1.Automaty
zne testowanie (jUnit)2.3.2.Tworzenie bie»¡
y
h wersji (snapshot)2.3.3.Deploy projektu do ±rodowiska integra
yjnego2.3.4.Release nowej wersji projektu2.4. Zarz¡dzanie zale»no±
iami2.4.1.Strategie tworzenia hierar
hii POM2.5.Tworzenie korpora
yjnego repozytorium bibliotek2.6. M2 � E
lipse plugin2.6.1.Dostrojenie ustawie« pluginu2.6.2.Zwi�kszenie ergonomii i produktywno±
i: jedno
zesne korzystanie z bu-dowania Maven i hotdeploying na server aplika
ji wraz z mo»liwo±
i¡ debugowaniapo stronie servera3. Pra
a grupowa z CVS/SVN3.1. Konfigura
ja pluginów E
lipse3.2. Pra
a z repozytorium3.2.1.Podstawowe 
zynno±
i (
ommit, update)3.2.2.Pliki lokalne3.2.3.Rozwi¡zywanie konfliktów (merging)3.3. Zarz¡dzanie wersjami kodu3.3.1.Tags w 
elu ozna
zenia miejs
a rozwoju3.3.2.Bran
hes w 
elu wspóªbie»nego rozwoju wersji3.4. Zorientowanie na zadania z pomo
¡ Mylyn3.4.1.Zadania jako gªówna jednostka pra
y3.4.2.Zarz¡dzanie zadaniami Bugzilla/Jira3.4.3.Wykonywanie zada« z jedno
zesnym i
h rozli
zaniem i obsªug¡ CVS/SVN(1 komentarz, 1 narz¡dzie, 3 
zynno±
i)4. Standaryza
ja i zwi�kszenie jako±
i kodu dzi�ki Che
kstyle4.1. Nieodzowne standardy kodowania4.2. Standardowe konwen
je nazewni
ze (JSE, JEE)4.3. Metryki jako±
i kodu4.4. Konfigura
ja pluginu5. Profesjonalne logowanie zdarze« i informa
ji na przykªadzie log4j5.1. Konfigura
ja appenderów5.2. Poprawne korzystanie z poziomów logowania5.3. Te
hniki reduk
ji narzutu logowania na wydajno±¢5.4. Chainsaw � narz�dzie do przegl¡dania logów6. Teoria pragmaty
znego podej±
ia do testów z wykorzystaniem jUnit6.1. Wst�p do metodyki Test Driven Development i podej±
ia Design by Contra
t6.1.1.Tworzenie s
enariuszy testowy
h na podstawie Use Case6.1.2.Testowanie na zasadzie �biaªe skrzynki�6.1.3.Testowanie na zasadzie �
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6.2. Podstawowe zasady projektowe i ar
hitektoni
zne zwi�kszaj¡
e testability(podatno±¢ na testy) kodu6.2.1.Wspar
ie te
hnik OO6.2.2.Wstrzykiwanie zale»no±
i6.2.3.Mo
k Obje
ts na przykªadzie EasyMo
k6.2.4.Stubs6.2.5.Fakes6.3. Typy testów i i
h odpowiednie zastosowanie6.3.1.Testowanie jednostkowe6.3.2.Testowanie integra
yjne6.4. Kontrola pokry
ia kodu testami (
ode 
overage) z u»y
iem E
lEmma 6.5.Tresowanie stary
h systemów � sposoby na izolowanie funk
jonalno±
i poddawanejtestom6.6. Podej±
ie oparte o spe
yfika
je6.6.1.Podstawowe poj�
ia (predykat, niezmiennik)6.6.2.Biblioteka T26.7. Testowanie GUI aplika
ji webowy
h z wykorzystaniem JsfUnit i Selenium6.8. Bªyskawi
zne testowanie EJB 3.1 w lekki
h kontenera
h (GlassFish)6.9. TestNG jako alternatywa dla jUnit7. WTP (E
lipse Web Tools Platform) jako podstawowe narz�dzie developera JEE7.1. Skªadowe platformy7.2. Konfigura
ja pluginu7.2.1.Konfigura
ja serverów7.2.2.Przygotowanie do efektywnej pra
y z wykorzystaniem hotdeploy i debu-gowania kodu po stronie servera7.3. Prakty
zne wykorzystanie komponentów platformy pod k¡tem warstw apli-ka
ji korpora
yjnej7.3.1.Moduª EJB7.3.1.1.Wspar
ie dla JPA7.3.1.2.Wspar
ie dla JMS7.3.2.Moduª Web7.3.2.1.Wspar
ie dla HTML, JS, CSS7.3.2.2.Wspar
ie dla JSF7.3.3.Moduª Webservi
es7.3.3.1.Wspar
ie dla generowania usªugi7.3.3.2.Wspar
ie dla generowania klienta8. Wdro»enie podej±
ia Continous Integration w 
elu ±ledzenia stanu projektu8.1. Hudson � server CI8.2. Maven jako narz�dzie budowania8.3. jUnit jako narz�dzie testowania jednostkowego i integra
yjnego9. Prakty
zne sposoby zwi�kszenia produktywno±
i dzi�ki wykorzystaniu mniej zna-ny
h funk
jiE
lipse i systemu opera
yjnego9.1. Kastomiza
ja ±rodowiska (perspektywy i widoki)9.2. Maªe le
z 
enne wty
zki9.3. Skróty klawiszowe optymalizuj¡
e 
zas wykonania powtarzalny
h i »mudny
h
zynno±
i9.4. Rozszerzenia Windows usprawniaj¡
e ró»ne aspekty pra
y
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