
Kod Szkolenia: UML/BASETytuª Szkolenia: UML2 w realny
h projekta
hAdresa
i szkolenia:Szkolenie adresowane jest do osób, które 
h
iaªby pozna¢ UML2 od podstaw. Za-równo dla programistów jak i przyszªy
h/po
z¡tkuj¡
y
h analityków, projektantów
zy ar
hitektów.Cel szkolenia:Celem szkolenia jest zdoby
ie od podstaw umiej�tno±
i niezb�dny
h do stwo-rzenia peªnego modelu po
z¡wszy od analizy wymaga«, poprzez tworzenie modeluprzypadków u»y
ia, modelu anality
znego, ar
hitektury a sko«
zywszy na samymmodelu projektowym. Szkolenie skupia si� na najwa»niejszy
h i naj
z�±
iej u»ywa-ny
h elementa
h j�zyka UML2.x, ze ±wiadomym pomini�
iem ty
h sporady
znie u»y-wany
h. Dzi�ki temu maksymalnie skute
znie wykorzystuje si� 
zas szkolenia na roz-wijanie w±ród u
zestników umiej�tno±
i posªugiwania si� UML. Jedno
ze±nie pomi-ni�te tutaj elementy ¡ dokªadnie omawiane w szkoleniu UML dla zaawansowany
h(UML/ZAAW), które trwa 2 dni - tym samym maj¡ Pa«stwo mo»liwo±¢ poprzestaniana najwa»niejszy
h elementa
h j�zyka, lub realiza
ji peªnego 
yklu, który mo»e odby¢si� w 
i¡gu jednego tygodnia (3 dni podstawy + 2 dni zaawansowane).Parametry szkolenia:3*7 godzin wykªadów i warsztatów w propor
ji 1/3. W trak
ie warsztatów, opró
zprosty
h ¢wi
ze«, analizowany i projektowany jest prosty system informaty
zny.Wielko±¢ grupy: maks. 8-10 osób.Wymagania:Szkolenie opisuje pro
es modelowania od samy
h podstaw ª¡
znie z wprowadze-niem do obiektowo±
i, tak wi�
 nie ma »adny
h wymaga« wst�pny
h stawiany
hu
zestnikom.Pole
ane szkolenia poprzedzaj¡
e:Brak
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Program szkolenia:1. Wprowadzenie do UML- Projektowanie obiektowo±
ii. Klasa (Class)ii. Obiekt (Obje
t)iii. Dziedzi
zenie (Inheritation)iv. Atrybut (Attribute)v. Metoda (Method)vi. Interfejs (Interfa
e)vii. Enkapsula
ja (En
apsulation)v iii. Polimorfizm (Polymorphism)ix. Prze
i¡»anie metod (Overloading)x. Nadpisywanie metod (Overriding)- Czym jest modelowanie obiektowe- Czym jest a 
zym nie jest UML- Rozwój UML- Podstawowe elementy UMLi. Podstawowe kwalifikatory1. Klasa (Class)2. Interfejs (Interfa
e)3. Obiekt (Obje
t)4. Aktor (A
tor)5. Przypadek U»y
ia (Use Case)6. Komponent (Component)7. W�zeª (Node)ii. Rela
je (Relationships)1. Aso
ja
ja (Asso
iation)2. Aso
ja
ja (Asso
iation)3. Zale»no±¢ (Dependen
y)4. Realiza
ja (Realization)iii. Diagramy (Diagrams)iv. Pakiety (Pa
kage)v. Komentarze (Note)vi. Me
hanizmy rozszerzenia1. Stereotypy (Stereotype)2. Etykiety (Tagged Values)3. Ograni
zenia (Constraints)- Przegl¡d diagramów w UML 2.x- Diagramy UML 2.x a 1.x- Diagram a model UML- Perspektywy 4+1- Zastosowania UML2. UML a metodyki wytwarzania oprogramowania- Metodyka kaskadowa- Unified Software Development Pro
ess - USDP (UP)i. Zaªo»eniaii. Wymiaryiii. Fazy1. Rozpo
z�
ie (In
eption)2. Opra
owanie (Elaboration)3. Budowa (Constru
tion)4. Wdro»enie (Transition)iv. ZadaniaSAGES Sp. z o.o. ul. W¡wozowa 11, 02-796 Warszawatelefon +48.22.2035600 fax +48.22.2035601



v. Itera
jevi. Pro
es- Rassional Unified Pro
ess (RUP)- Extreme Programming (XP)3. Modelowanie pro
esów biznesowy
h w organiza
ji- Pro
es biznesowy- Po 
o modelowa¢ pro
esy biznesowe- J�zyki opisu pro
esów biznesowy
h- Diagram aktywno±
i (a
tiviti diagram)i. Modelowanie pro
esów i algorytmów w UMLii. Aktywno±¢ (a
tivity)iii. Ak
ja (a
tion)iv. Przepªyw sterowania (
ontrol flow)1. Przepªywy warunkowe (guard)v. Przepªywy równolegªe (fork, join)vi. Po
z¡tek i konie
1. W�zeª po
z¡tkowy (initial node)2. W�zeª ko«
a aktywno±
i (a
tivity final node)3. W�zeª ko«
a przepªywu (flow final node)vii. De
yzje i zª¡
zenia (de
ision, merge)v iii. Przepªyw obiektu (obje
t flow)1. Stan obiektu2. Ograni
zenia na obiek
ieix. Wyj¡tki (ex
eption)x. Sygnaªy1. Generowanie sygnaªu (send signal a
tion)2. Odbiór sygnaªu (a

ept event a
tion)3. Sygnaª 
zasowyxi. Party
ja (a
tivity partition)4. Analiza wymaga« a model przypadków u»y
ia (use 
ase model)- Czym s¡ wymagania i po 
o analiza- Trudno±
i zwi¡zane z analiz¡ wymaga«- Pro
es analizy wymaga«i. Analiza problemuii. Zbieranie wymaga«iii. Dokumenta
ja (opis wymagania)iv. Grupowanie wymaga«v. Znajdowanie podobie«stw i sprze
zno±
ivi. Definiowanie zale»no±
i (diagram zale»no±
i)vii. Zatwierdzanie wymaga«viii. Ustalanie priorytetówix. Zarz¡dzanie zmianami- Analiza przypadków u»y
iai. Przypadek u»y
iaii. Kroki i 
zynno±
i w analizieiii. Dokumenta
ja przypadków u»y
ia1. Opis przypadków u»y
ia2. S
enariuszeiv. Diagram przypadków u»y
ia (use 
ase diagram)1. Aktor (a
tor)2. Przypadek u»y
ia (Use Case)3. Aso
ja
ja (asso
iation)4. Zawieranie przypadków u»y
ia �in
lude�5. Rozszerzanie przypadków u»y
ia �extend�SAGES Sp. z o.o. ul. W¡wozowa 11, 02-796 Warszawatelefon +48.22.2035600 fax +48.22.2035601



6. Generaliza
ja7. Grani
a kontekstu8. Dokumentowanie s
enariusza5. Tworzenie modelu anality
znego- Po 
o i kiedy warto- Stereotypy anality
znei. �boundary�ii. �
ontrol�iii. �entity�- Zasady modelowania anality
znego- Diagram komunika
ji (
ommuni
ation diagram)i. Obiekt (obje
t)ii. Komunikat (message)1. Syn
hroni
zny (syn
hronous message)2. Asyn
hroni
zny (asyn
hronous message)3. Zwrotny (return message)4. Utworzenie obiektu �
reate�5. Znisz
zenie obiektu �destroy�iii. Kolejno±¢ komunikatów1. Nota
ja zagnie»d»ona- Diagram sekwen
ji (intera
tion diagram)i. Linia »y
ia (life line)ii. Komunikat (message)iii. Rodzaje komunikatów1. Syn
hroni
zny (syn
hronous message)2. Asyn
hroni
zny (asyn
hronous message)3. Zwrotny (return message)4. Utworzenie obiektu �
reate�5. Znisz
zenie obiektu �destroy� i destru
tion eventiv. O±rodek sterowania (exe
ution spe
ifi
ation)v. Bloki zªo»one (
ombined fragment)1. Alternatywy (alternatives) - alt2. P�tla (loop) - loop3. Wspóªbie»no±¢ (parallel) - parvi. Bloki zªo»one a nota
ja w UML 1.X1. Dawniej alternatywy2. Dawniej p�tle (itera
ja)3. Dawniej wspóªbie»no±¢- Diagramy komunika
ji a diagramy sekwen
ji - przeksztaª
anie- Analiza CRCi. Karta CRCii. Kroki analizy CRC1. Identyfika
ja klas2. Wykonanie s
enariuszyiii. Analiza CRC a rze
zywisto±¢6. Model ar
hitektoni
zny- Czym jest ar
hitektura systemu- Cele tworzenia ar
hitektury- Diagram komponentów (
omponent diagram)i. Komponent (
omponent)ii. Komponenty zagnie»d»oneiii. Interfejs (interfa
e)1. Interfejs wymagany (required interfa
e)2. Interfejs dostar
zany (provided interfa
e)SAGES Sp. z o.o. ul. W¡wozowa 11, 02-796 Warszawatelefon +48.22.2035600 fax +48.22.2035601



iv. Zª¡
zenie (assembly)- Diagram wdro»enia (deployment diagrram)i. W�zeª (node)ii. �¡
ze (
ommuni
ation path)1. �¡
ze kierunkowe2. Li
zno±¢ ª¡
za7. Staty
zne aspekty modelu projektowego- Ró»ni
e mi�dzy modelem projektowym a anality
znym- Staty
zne aspekty modelu projektowego- Diagram klas (
lass diagram)i. Klasa (
lass)1. Elementy klasy (atrybuty, metody)2. Wido
zno±¢ (visibility)3. Atrybuty i metody staty
zneii. Uogólnienie (generalization)iii. Klasy abstrak
yjne (abstra
t 
lass)1. Metody abstrak
yjneiv. Interfejs (interfa
e)v. Realiza
ja (realization)vi. Rela
ja zale»no±
i1. Stereotypy zale»no±
ia. �refine�b. �tra
e�
. �derive�d. �instan
iate�e. �send�f. �
all�vii. Aso
ja
ja (asso
iation)1. Ce
hy aso
ja
jia. Nazwa aso
ja
ji (name)b. Rola (role)
. Nawigowalno±¢ (navigablility)d. Wielokrotno±¢ (multipli
ity)2. Aso
ja
ja zwrotna i wielokrotna3. Rodzaje aso
ja
jia. Aso
ja
ja (asso
iation)b. Agrega
ja (aggregation)
. Kompozy
ja (
omposition)4. Klasa aso
ja
yjna (asso
iation 
lass)- Diagram obiektów (obie
t diagram)i. Instan
ja (instan
e spe
ifi
ation)8. Dynami
zne aspekty modelu projektowego- Dynami
zne aspekty modelu projektowego- Implementa
yjny diagram komunika
ji- Implementa
yjny diagram sekwen
ji- Diagram maszyny stanowej (state ma
hine diagram)i. Stan (state)ii. Stan zªo»onyiii. Przej±
ie (transition)1. Proste2. Automaty
zne3. Zwrotne4. Wewn�trzneiv. Rodzaje zdarze«SAGES Sp. z o.o. ul. W¡wozowa 11, 02-796 Warszawatelefon +48.22.2035600 fax +48.22.2035601



1. Czasowe (time event)a. Wzgl�dne (after)b. Bezwzgl�dne (at)2. Zdarzenie zmiany stanu (
hange event - when)3. Wywoªanie (
all event)4. Sygnaª (signal)5. Dowolne (all)v. Sygnatura przej±
iavi. Pseudo-stan (pseudostate)1. Ropo
z�
ie (initial)2. Zako«
zenie (final)3. Znisz
zenie (terminate)4. Wybór (
hoi
e)5. Punkt w�zªowy (jun
tion)6. Rozwidlenie (fork)7. Zª¡
zenie (join)vii. Czynno±
i w stanie1. entry2. do3. exit4. Przej±
ie wewn�trzne
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