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Kod szkolenia: MVP/ANA

Tytut szkolenia: Szybkie prototypowanie od BPMN do MVP
Rapid prototyping from BPMN to MVP
Dni: 2

Opis:

Adresaci szkolenia

¢ analitycy biznesowi
inzynierowie wymagan
testerzy
menadzerowie IT
Product Ownerzy

Cel szkolenia

Umozliwienie uczestnikom zdobycie nowych umiejetnosci i poszerzenie swojego warsztatu o
techniki i obstuge narzedzi wykorzystywanych przez projektantéw User Experience do
szybkiego tworzenia prototypow produktéw, ustug i aplikaciji.

Przedstawienie i prze¢wiczenie metod, narzedzi oraz podej$¢ do pracy projektowej w celu
szybkiego kreowania, prototypowania i testowania poprawnosci zebranych wymagan i
modelowanych proceséw.

Po ukonczeniu warsztatu uczestnicy beda potrafili wykorzystywaé zdobytg wiedze i poznane
narzedzia w swojej codziennej pracy.

Dzieki tym warsztatom:

e Bedziesz potrafit samodzielnie stworzy¢ MVP produktu od zebranych wymagan do
jego klikalnego prototypu.

e Nauczysz sie szybkiego tworzenia szkicow i prototypdw uzupetniajgcych zbierane
przez ciebie wymagania i rozwigzanie modelowane np. w BPMN

e Bedziesz wiedziat jak szybko stworzyé prototyp graficzny lub w HTML, CSS.

e Zdobedziesz dodatkowe umiejetnosci i narzedzia do zbierania oraz prezentowania
wymagan podczas wspotpracy z klientem i programistami.

¢ Bedziesz wiedziat jak zweryfikowaé poprawno$¢ modelowanego procesu pod katem
uzyteczno$ci i spetnienia wymagan uzytkownika koncowego.

e Poszerzysz swoj warsztat o wiedze, techniki i umiejetnos¢ obstugi narzedzi
stosowanych przez projektantow User Experience.
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Mocne strony szkolenia

Szkolenie prowadzone bedzie w formie warsztatéw z naciskiem na praktyczne przyktady
wykorzystania zdobytej wiedzy i poznanych narzedzi.

Poznane techniki i narzedzia umozliwig projektowanie zaréwno prostych projektéw landing
page, stron jak i zaawansowanych prototypdw aplikacji takze uczestnikom nie znajgcym
technologii front-end.

Parametry szkolenia

Liczba godzin szkolenia:2 x 8
Maksymalna liczba uczestnikow 8-10

Program szkolenia:
1 dzieh
1. Przygotowanie wymagan dla prototypu
o cel i korzysci z prototypowania
zbieranie wymagan metody i narzedzia
tworzenie user journey map

wykorzystanie notacji BPMN
case study i éwiczenia

o

(e}

o

(e}

2. Prototypowanie

o

rodzaje prototypow

techniki stosowane w prototypowaniu
szkicowanie

makietowanie

prototyp klikalny

case study i éwiczenia

(e}

o

(e}

o

(e}

3. Zaawansowane narzedzia do prototypowania
o przeglad wybranych narzedzi Axure, Marvel, Invision, Pencil, Origami, Vectr,
Atomic.
o wykorzystanie wybranych narzedzi - ¢wiczenia

2 dzien

1. Narzedzia do szybkiego prototypowania w HTML, CSS
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o wykorzystanie narzedzia Pingendo, Macaw - ¢wiczenia

2. Tworzenie MVP

o czym jest MVP
= cel i zalety tworzenia MVP
= podejscie LEAN STARTUP w tworzeniu produktéw

3. Testowanie prototypu - MVP

o rodzaje testow
= testowanie uzytecznosci
= weryfikacja zatozen biznesowych MVP
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